N o Aprendizaje E-learnin
UNIVERSIDAD DISTRITAL  _ Flanestic-UD p ‘I g
FRANCISCO JOSE DE CALDAS ~ Educacion Virtual

INFORMACION ESPACIO ACADEMICO

Nombre de asignatura EMPRENDIMIENTO EN TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION
Cdédigo
e, . Obligatorio Bdsico Complementario
Definicion de asignatura - - -~
Electivo X Intrinseco Extrinseco X
Numero de créditos 3 Horas Semanas 16
HTD 64 HTC 32 HTA 48

Distribucion créditos

Horas de trabajo cooperativo
e Metodologia Pedagdgica y Didactica
e Modelo virtual con la plataforma de aprendizaje Interactiva

Moodle
e Foros en la plataforma virtual
Metodologia e Lecturas (articulos, fragmentos de libros)

e Trabajo colaborativo mediante la herramienta Moodle.

e Se debe procurar incentivar el trabajo de grupo mas que el
trabajo individual. (Se recomienda trabajar en grupos de
cuatro a cinco estudiantes).

PROGRAMACION DEL CONTENIDO

CONOCIMIENTOS PREVIOS
Tecnologias de la Informacién (Tl), Seguridad de la Informacién (Sl)

DESCRIPCION DEL CURSO

Esta asignatura aporta un conocimiento amplio, acerca del que hacer del emprendimiento
organizacional articulado con las tecnologias de informaciéon. Es por este motivo que se
evidenciard la importancia del conocimiento informdatico especializados para bienes y servicios,
aplicado a modelos de negocio que han aumentado por los avances tecnoldgicos en medio de
una globalizacion.

AREAS DE CONOCIMIENTO

En el desarrollo de la asignatura se cubrirdn varios aspectos de la cultura de emprendimiento para
luego ser llevado a la aplicacién de ideas de negocio orientados a la tecnologia de la informacién,
gue inquietara a cada uno de los estudiantes para que ellos puedan ser artifices de propias ideas
en tecnologias de informacién y de manera auténoma puedan trabajar sus modelos de negocio
de manera emprendedora o de intraemprendimiento aplicado al saber de sistemas de
informacion.

COMPETENCIAS EN FORMACION

Al final de la asignatura el estudiante podra contar con las siguientes competencias:

e Desarrollar pensamiento critico abierto y reflexivo en cuanto a la realidad en que se
desarrolla hoy en dia en la aplicabilidad de la tecnologia de la informacidn en las ideas de
negocio.

e Conocer el entorno general del emprendimiento como complemento hacia las
tecnologias de la informacién

e Conocer el contexto general del emprendimiento desde su cultura hasta la aplicabilidad
del intraemprendimiento en las organizaciones.
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e Comprender la normatividad del emprendimiento propuesto por entes gubernamentales
en Colombia, con el fin de incentivar la creacién de nuevas empresas enlazadas con bases
tecnolégicas.

e Conocer las diferentes propuestas de ruta de innovacién aplicadas al emprendimiento y

e que luego seran aplicadas a las ideas emprendedoras de T.|

e Entender y disefiar modelos de negocio aplicado a las tecnologias de informacién,
utilizando cada uno de los elementos del modelo Canvas aprendidos, para luego aplicarlo
en una idea tecnoldgica e informdtica como ejercicio de materia, aplicando todo lo
aprendido.

e El estudiante aplica los conocimientos adquiridos a través de la asignatura, en su lugar de
trabajo o como persona independiente llamado al contexto empresarial de tecnologias

de informacion.

ESTRUCTURA DEL MODULO

UNIDAD 1. Generalidades del emprendimiento

OBJETIVO DE APRENDIZAJE

TITULO DE TEMA

Identificar los diferentes conceptos
referentes al emprendimiento, desde
el espiritu emprendedor, las normas
que lo rigen hasta llegar al
emprendimiento de base tecnoldgica

Espiritu emprendedor, Perfil emprendedor y desarrollo
socioeconémico.

Cultura de emprendimiento ley 1014.

Emprendimiento e intraemprendimiento digital.

Factores determinantes en la creacion de empresas de
base tecnoldgica.

Glosario y cuestionario.

UNIDAD 2. Emprendimiento, innovacion y creatividad basados en T.I.

OBJETIVO DE APRENDIZAJE

TITULO DE TEMA

Desarrollar pensamiento critico sobre
creatividad e innovacién aplicados al
emprendimiento en Tl proceso
intencional que permite el desarrollo
de nuevos productos y servicios

Fundamentos de emprendimiento en la innovacién.

Fundamentos de creatividad e invencion.

Modelos y tipos de innovacidn.

Modelo de negocio basado en T.l (Modelo Canvas)

Los Startups y el método Lean Startup.

Glosario y cuestionario.

UNIDAD 3. Ruta de innovacion

OBJETIVO DE APRENDIZAJE

TITULO DE TEMA

Explicar distintos procesos de modelo
de negocio aplicados a
emprendimientos de innovacion que
trabajan las  organizaciones e
informatica.

Ruta de innovacidn segun el sector.

Pasos de la ruta de innovacion.

Explicacién de la herramienta Roadmap tecnoldgica.

Ejemplo la herramienta Roadmaps como modelo de
innovacion para emprendedores

Glosario y cuestionario.

UNIDAD 4. Modelo de negocios Learn

Canvas, para las T.I Estudio de caso.

OBJETIVO DE APRENDIZAJE

TITULO DE TEMA

Aplicar los conocimientos de Ia
asignatura para contextualizarlos en
un modelo Canvas como estudio de
Caso por grupos.

Modelo de negocio, Business modelo Canvas para
emprendedores e innovadores aplicacién

Estrategias utilizadas para un modelo de negocios con
Startup en T.1. aplicacidn

@0el6
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Fuentes de financiacién. Colaboradores, fuentes de
financiacién.

Caso de modelo de negocios en Tl, con propuesta de
valor.

Evaluacidn final: socializacién del andlisis de modelos de
negocio de emprendimientos basados en T.I con
propuesta de valor.

Tenga en cuenta las siguientes estrategias de aprendizaje para el planteamiento de las actividades
de evaluacion:

e Estudio auténomo: lectura y revisidn de las unidades, de los recursos tales como videos,
lecturas, hipervinculos, investigacién, exploracién en redes académicas

e Tutoria: revision de clases magistrales virtuales, asistencia a tutoria virtuales presenciales,
comunicacién con el tutor y aclaracién de dudas.
Autoevaluaciones: cuestionarios de evaluacién en linea
Practicas: actividades durante el desarrollo del curso de diferente indole, orientadas a
proyectos, problemas, investigacion, estudio de caso, entre otras

e Trabajo final: elaboracién de una actividad que integra lo desarrollado durante el curso, la
cual se debe entregar la Ultima semana del curso.

e Notas: las actividades se pueden desarrollar tanto individual como grupal, segun criterio

del docente.
EVALUACION
TIPO EVALUACION/ACTIVIDAD PORCENTAJE
Evaluativa Actividad Inicial, foro en donde se hara
una pregunta de contexto inicial de la 20%

asignatura

Unidad 1 cuestionario de seleccion
multiple con Unica respuesta

Unidad 2 y 3, cuestionario de seleccion
multiple con Unica respuesta, unidad 2
emprendimiento e innovacion vy 30%
creatividad basado en T.I. y de la unidad 3
ruta de innovacion

Fase 3 Proyecto Final. Presentacion
completa del Proyecto Final (lienzo
Canvas) lo visto en temas anteriores y ruta
de innovacion

20%

30%

Total del curso 100 %
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T.I.
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Ruta de innovacién
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Modelo de negocios
Learn Canvas,
definicién alas T.I
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