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	FORMATO NRO 1. PARA PRESENTACIÓN DE LA PROPUESTA DE TRABAJO DE GRADO	V.4

	Carrera:
	Elija el programa curricular
	Fecha de elaboración del documento:
	Haga clic aquí o pulse para escribir una fecha.
	Título de trabajo de grado: 
	Ingrese el título de su proyecto de grado (Ver ANEXO E: AYUDA PARA REDACTAR EL TITULO DEL PROYECTO DE GRADO)
	Entregable principal de su proyecto de grado: 
(Anexo A: Entregables de un proyecto de grado)
	Elija un elemento.
	Nombre ejecutor 1:
	Nombre completo del estudiante 1
	CÓDIGO E. 
	[bookmark: _GoBack]20202578007

	Nombre ejecutor 2:
	  Nombre completo del estudiante 2
	CÓDIGO E.
	20192578033

	Correo electrónico ejecutor 1:
	EDGARZONL@UDISTRITAL.EDU.CO

	Correo electrónico ejecutor 2:
	JHCPEREZO@UDISTRITAL.EDU.CO

	Teléfono ejecutor 1
	Teléfono fijo o celular del ejecutor 1
	Teléfono ejecutor 2
	Teléfono fijo o celular del ejecutor 2

	Dirección lindekin ejecutor 1
	Escriba la dirección de LinkedIn del ejecutor 1
	Dirección lindekin ejecutor 2
	Escriba la dirección de LinkedIn del ejecutor 2
	TIPO DE TRABAJO DE GRADO (Seleccione solo un ítem, marcando con X)

	
	
	



	ENTREGABLES DETALLADOS QUE PIENSA INCLUIR O QUE INCLUYÓ EN SU TRABAJO DE GRADO (Seleccione los ítems que usted considere, mínimo 5)

	☐1. Programa inédito
	☐2. Diagrama de arquitectura
	☐3. Documento técnico
	☐4. Documento de arquitectura

	☐5. Modelo lógico de datos
	☐6. Modelo físico de datos
	☐7. Modelo de arquitectura
	☐8. Api

	☐9. Front
	☐10. Middleware
	☐11. Backend
	☐12. Diseño de red

	☐13. Diseño eléctrico
	☐14. Planeación estratégica
	☐15. Simulador educativo
	☐16. Ambiente virtual de aprendizaje

	☐17. Objeto virtual de aprendizaje
	☐18. Aplicación móvil
	☐19. Sistema experto
	☐20. Red Neuronal

	☐21. Ecuación resuelta
	☐22. Ecuación planteada
	☐23. Ecuación interpretada
	☐24. Cronograma

	☐25. Plan de negocios
	☐26. Análisis de riesgos
	☐27. Implementación de una norma
	☐28. Plan de calidad

	☐29. Plan de mejoramiento
	☐30. Metodología
	☐31. Plan de integración
	☐32. Plan de seguridad

	☐33. Juego
	☐34. Aplicación de escritorio
	☐35. Aplicación multiplataforma
	36. Diseño de navegación

	☐37. CRM Custom Relation Management.
	☐38. Metodología para implementar norma
	☐39. Implementación de tecnología BlockChain
	☐40. Implementación de Tecnología IoT.

	☐41. Diseño de dispositivos electrónicos
	☐42. Estudio de viabilidad
	☐42. Modelo de optimización
	☐43. Aplicación Web

	☐44. Aplicación empotrada
	☐45. Modelo arquitectónico
	☐46. Sistema de gestión de conocimiento
	☐47. Patrón de diseño

	☐48. Propuesta de investigación
	☐49.Red implementada
	☐50. Simulación
	☐51. Modelado matemático

	☐52. Plan de gestión
	☐53. Análisis de un sistema
	☐54. Diseño de un sistema
	☐55. Estado financiero

	☐56. Servicios Cloud
	☐57. Sistema telemétrico
	☐58. Bodega de datos
	☐59. Minería de datos

	☐60. Desarrollo de una técnica
	☐61. Evaluación de una técnica
	☐62. Aplicación de una técnica
	☐63. Análisis de requisitos

	☐64. Pruebas de usabilidad y/o accesibilidad
	☐65. Pruebas de rendimiento y/o seguridad
	☐66. Artículo
	☐67. Análisis de tecnologías

	☐68. Prospectiva tecnológica
	☐69. Recomendación de arquitecturas
	☐70. Recomendaciones de tecnologías
	☐71. Recomendación de metodologías

	☐72. Recomendación de dispositivos
	☐73. Análisis de eficiencia de un algoritmo
	☐74. Recomendación de líneas de investigación
	☐75. Recomendación de contenidos temáticos a los syllabus



	MODALIDAD DE MONOGRAFÍA (Seleccione solo un ítem, marcando con X)

	- La proposición de una solución a un problema tecnológico mediante la elaboración de modelos, diseños, prototipos y/o productos.
	

	- El desarrollo de estudios particulares sobre temas específicos, caracterizado por la ejecución de un proceso     de investigación
	

	- El desarrollo de un proyecto particular que alimenta un propósito de investigación colectivo, en el marco de una temática definida, tiempo determinado y asistencia obligatoria a un seminario especializado ofrecido por un grupo de investigación institucionalizado
	

	INFORMACIÓN DE MONOGRAFÍA

	Director Interno
	Elija un director del proyecto.
	Duración estimada del proyecto
	Elija Duración Estimada de su Proyecto.
	Grupo de investigación a la que pertenece propuesta
	Elija un grupo de investigación.
	Evaluador 1 Sugerido
	Elija un posible jurado.	Evaluador 2 Sugerido
	Elija otro posible jurado.


	
INFORMACIÓN MODALIDAD DE PASANTIA (Seleccione solo un ítem. Coloque una X)

	☐Investigación
	☐Empresarial
	☐Contrato de aprendizaje (Solo para Tecnología)

	INFORMACION DE LA PASANTIA

	Nombre de la Empresa /Entidad
	Escriba el nombre de la empresa
	Tipo de empresa
	Elija el tipo de empresa.	Teléfono empresa
	Teléfono y celular de la empresa

	Persona contacto en empresa
	Escriba el nombre completo de la persona
	Teléfono y correo de ese contacto
	Escriba el teléfono y el correo electrónico

	
Sector al que pertenece
la empresa
	Sector primario
	Elija un elemento.
	
	Sector secundario
	Elija un elemento.
	
	Sector terciario
	Elija un elemento.
	
	Sector cuaternario
	Elija un elemento.
	
	Sector quinario
	Elija un elemento.
	Dirección física
	Escriba la dirección física de la empresa
	Dirección web
	Escriba la dirección electrónica de la empresa


	PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

	Problemas organizacionales
(Mínimo seleccione 5)
	☐ Oportunidad de transformación tecnológica desaprovechada
	☐ Sistemas existentes costosos para la organización
	☐Mala la toma de decisiones
	☐Mala selección de infraestructura tecnológica

	
	☐Mala selección de infraestructura de plataforma
	☐Mala selección de infraestructura de software
	☐Falta de estudios de factibilidad
	☐Desaprovechamiento de la infraestructura tecnológica de una organización

	
	☐Desaprovechamiento del talento humano de una organización
	☐Optimización del recurso de infraestructura tecnológica
	☐Optimización del recurso de plataforma de una organización
	☐Optimización del recurso de software de una organización

	
	☐Delitos de falsificación
	☐Delitos de suplantación
	☐Suplantación de identidad
	☐Falta de difusión de una información

	
	☐Falta de sistemas de gestión
	☐Falta de sistemas de control
	☐Falta de sistemas de monitoreo
	☐Falta de sistemas de seguimiento

	
	☐Falta de sistemas de respaldo
	☐Falta de sistemas de autenticación
	☐Falta de conectividad
	☐Mal uso de una tecnología

	
	☐Uso subvalorado de una tecnología
	☐Uso no conocido de una tecnología
	☐Mal aprovechamiento de una infraestructura
	☐Mal aprovechamiento de software existente

	
	☐Amenaza de una tecnología existente
	☐Amenaza de una tecnología emergente
	☐Evaluación de una tecnología existente
	☐Evaluación de una tecnología emergente

	
	☐Amenaza de una tecnología legada
	☐Evaluación de una tecnología legada
	☐Insuficiente administración de un riesgo
	☐Mala comunicación entre las personas

	
	☐Falta de documentación de los procesos
	☐Mala implementación de una norma
	☐Bajo control de un proceso
	☐No aprovecha la oportunidad de aplicar tecnología a un sector

	


Problemas relacionados con los datos
(Mínimo seleccione 5)
	☐Falta de confidencialidad en el manejo de la información
	☐Falta de precisión, en el manejo de los datos
	☐Falta de consistencia en el manejo de los datos
	☐Falta de confiabilidad en el manejo de los datos

	
	☐Falta de acceso a la información y a los datos
	☐Falta de disponibilidad de los sistemas que manejan datos
	☐Dificultad para almacenar los datos
	☐Dificultad para recuperar los datos

	
	☐Dificultad para visualizar los datos
	☐Dificultad para integrar los datos
	☐Dificultad para adaptar los datos
	☐Dificultad para limpiar los datos

	
	☐Dificultar para almacenar los datos
	☐Dificultad para interpretar los datos
	☐Dificultad para proyectar los datos
	☐Dificultad para analizar los datos

	
	☐Dificultad para extraer los datos
	☐Dificultad para transformar los datos
	☐Dificultad para extraer los datos de fuentes heterogéneas
	☐Dificultad para convertir los datos

	
	☐Dificultad para sistematizar los datos
	☐Dificultad para ordenar los datos
	☐Dificultad para transportar los datos
	☐Dificultad para asegurar la calidad de los datos

	
	☐Dificultad para integrar los datos
	☐Dificultad para consolidar los datos
	☐Dificultad para garantizar la integridad de los datos
	☐Dificultad para relacionar los datos

	
	☐Dificultad para distribuir los datos
	☐Dificultad para sincronizar los datos
	☐Dificultad para replicar los datos
	☐Dificultad para respaldar los datos

	
	☐Dificultad para ofuscar los datos
	☐Dificultad para reproducir los datos
	☐Dificultad para seleccionar los datos
	☐Dificultar para comparar los datos

	
	☐Dificultad para enumerar los datos
	☐Dificultad para convertir los datos
	☐Dificultad para estimar los datos
	☐Dificultad para inferir los datos

	
	☐Dificultad para relacionar los datos
	☐Dificultad para traducir los datos
	☐Dificultad para preparar los datos
	☐Dificultad para calcular los datos

	
	☐Dificultad para construir los datos
	☐Dificultad para agregar más datos
	☐Dificultad para descomponer los datos
	☐Dificultad para dividir los datos

	
	☐Dificultad para discriminar los datos
	☐Dificultad para catalogar los datos
	☐Dificultad para inferir los datos
	☐Dificultad para combinar los datos

	
	☐Dificultad para anonimizar los datos
	☐Dificultad para normalizar los datos
	☐Dificultad para crear los datos
	☐Dificultad para reconstruir los datos

	
	☐Dificultad para revisar los datos
	☐Dificultad para evaluar los datos
	☐Dificultad para valorar los datos
	☐Dificultad para eliminar los datos

	
	☐Dificultad para actualizar los datos
	☐Dificultad para interpretar los datos
	☐Dificultad para agrupar los datos
	☐Dificultad para segmentar los datos

	
	☐Dificultad para garantizar la confidencialidad de los datos
	☐Dificultad para modelar los datos
	☐Dificultad para autenticar los datos
	☐Dificultad para identificar los datos

	Problemas ingenieriles
(Mínimo seleccione 1)
	PROBLEMAS DE FUNCIONALIDAD

	
	☐Problemas de exactitud
	Dificultad para que el sistema procese los datos con la exactitud que se requiere

	
	☐Problemas de interoperabilidad
	Dificultad para que el sistema interactúe con otro sistema

	
	☐Baja seguridad del sistema
	Medida en que los datos están desprotegidos

	
	☐Problemas de acceso no autorizado
	Personas o sistemas no autorizados acceden a sistema y realizan acciones no permitidas

	
	☐Bajo uso de estándares
	No se acatan estándares aprobados en el área del proyecto

	
	☐Bajo cumplimiento de regulaciones
	No se cumplen muchas regulaciones legales o especificaciones técnicas

	
	☐Problemas de conformidad
	El sistema no funciona de acuerdo con referentes de la funcionalidad que debería tener

	
	PROBLEMAS DE EFICIENCIA

	
	☐Alta latencia
	Está relacionado con la eficiencia. El tiempo dedicado a responder a un evento es alto

	
	☐Consume muchos recursos
	Está relacionado con la eficiencia

	
	☐Baja escalabilidad
	La escalabilidad es la capacidad del sistema para manejar aumentos de carga sin disminuir el rendimiento, o la posibilidad de aumentar rápidamente la carga

	
	PROBLEMAS DE FIABILIDAD

	
	☐Falta de tolerancia a fallos
	Poca capacidad de mantener un nivel especificado de funcionamiento en caso de errores del software

	
	☐Falta de capacidad de recuperación
	Baja capacidad del sistema para que este se reestablezca con datos en caso de presentarse una falla

	
	☐Falta de madurez del sistema
	Madurez es la capacidad para evitar fallas como resultado de errores en el sistema

	
	☐Falta de conformidad de la fiabilidad
	Dificultad del sistema de adherirse a normas o regulaciones relativas a la fiabilidad

	
	☐Baja disponibilidad del sistema
	Dificultad para que el sistema funcione en un punto dado de tiempo

	
	PROBLEMAS DE MANTENIBILIDAD

	
	☐Dificultad para diseñar un sistema
	Dificultad para extraer la arquitectura del sistema

	
	☐Dificultad de cambiabilidad
	Dificulta para modificar un subsistema o un componente

	
	☐Dificultad para analizar el sistema
	Dificultad para generar diagnósticos de deficiencias o identificar partes dañadas

	
	☐Dificultad para evaluar el sistema
	Dificultad para identificar componentes o subsistemas dañados o problémicos

	
	☐Baja estabilidad del sistema
	Se presentan efectos inesperados debido a modificaciones del sistema

	
	☐Baja extensibilidad
	Dificultad para que al sistema se le añadan nuevas funcionalidades

	
	☐Baja reusabilidad
	Baja posibilidad de reusar el sistema por parte de otro sistema con mínimos cambios y configuraciones

	
	PROBLEMAS DE USABILIDAD

	
	☐Dificultad de comprender del sistema
	Dificultad para que los usuarios entiendan el funcionamiento del sistema

	
	☐Dificultad de aprendizaje
	Dificultad del sistema para permitir que el usuario aprenda

	
	☐Dificultad de operabilidad
	Dificultad del sistema para permitir que el usuario lo opere

	
	☐Dificultad de atracción
	Poca atractividad del usuario por el sistema

	
	PROBLEMAS DE PORTABILIDAD

	
	☐Problemas de adaptabilidad
	Problemas para que el sistema sea adaptado a otro entorno

	
	☐Problemas de instalación
	Dificultades para que un sistema sea instalado en un ambiente especificado

	
	☐Problemas de coexistencia
	Dificultad para que el sistema coexista con otros sistemas compartiendo recursos

	
	☐Problemas de reemplazabilidad
	Dificultad para que el sistema sea usado en lugar de otro para el mismo propósito y en el mismo entorno

	
	☐Dificultad de escalabilidad
	Dificultades para para que crezca un sistema en cuanto a recursos, usuarios o carga



	DEFINICIÓN Y PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA (Observar Anexo B)

	
Definición del problema
	Mínimo 5 párrafos. Cada párrafo mínimo 8 líneas.

La diferencia entre la definición y el planteamiento del problema radica en su enfoque y función dentro de un proyecto de investigación o trabajo académico. Ambos son componentes esenciales, pero tienen propósitos distintos en la estructura general del proyecto.

Definición del problema:

La definición del problema establece el contexto y la comprensión básica de la cuestión que se abordará en tu investigación. Se trata de proporcionar una descripción general del problema o tema en cuestión. Aquí se explica qué es el problema, cuál es su alcance y relevancia, y cómo afecta al campo de estudio o a la sociedad en general. La definición del problema proporciona información necesaria para que los lectores comprendan la naturaleza del tema antes de profundizar en el análisis.

	
Planteamiento del problema
	Mínimo 8 párrafos. Cada párrafo mínimo 8 líneas. (Para pulir el planteamiento del problema, se recomienda hacer uso ARBOL DE PROBLEMAS a fin de identificar las causas directas (Mínimo cinco causas directas) y las causas subyacentes (relacionadas con las causas directas). Este árbol de problemas SI ES OBLIGATORIO, en el sentido que ayuda a identificar las causas reales que motivan la realización de un proyecto de grado. Lo que sí puede hacer es hacer sugerencias a dicho árbol o mostrarlo de otra forma si cree conveniente, pero, en definitiva, si es obligatorio hacer un árbol de problemas, incluso si quiere añadir más elementos a este árbol de problemas, lo puede hacer con total libertad. Ver Anexo B: TIPS PARA REDACTAR DEFINICIÓN Y PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA)

Planteamiento del problema:

El planteamiento del problema es una parte más específica de tu proyecto de investigación. Aquí es donde se establece claramente la pregunta o cuestión que tu investigación busca responder o abordar. El planteamiento del problema debería ser conciso, específico y enfocado. Describe el problema de manera más detallada y formula una pregunta que indique la dirección de tu investigación. Esta pregunta debe ser clara y estar orientada hacia la obtención de respuestas y soluciones a través de tu estudio.

En resumen, la definición del problema brinda un panorama general y contextual del tema que estás investigando, mientras que el planteamiento del problema se centra en formular una pregunta específica y dirigida que guiará la investigación y definirá su propósito. Ambos son pasos cruciales en la fase inicial de la planificación de un proyecto de investigación, ya que proporcionan la base para la exploración y el análisis en profundidad.



	FICHA TÉCNICA SI EL PROYECTO INVOLUCRA DESARROLLO DE SOFTWARE

	Lenguajes usados
	Enúncielos

	Metodologías usadas
	Enúncielas

	Tipo de programación (Revisar ANEXO F: TIPOS DE PROGRAMACION)
	Programación dirigida por eventos
	Entorno de desarrollo
	
	
	

	Elementos de la misión del programa académico con los que se identifica el proyecto de grado
(Mínimo 3 elementos)
	







	
	

	Elementos de la misión de la universidad distrital con los que se identifica el proyecto de grado
(Mínimo 3 elementos)
	







	
	



	OBJETIVO GENERAL (Ver anexo C y D)

	(Ver anexo C: EJEMPLOS DE OBJETIVOS MAL REDACTADOS y ANEXO D: OBJETIVOS GENERALES VS ESPECÍFICOS)

	OBJETIVOS ESPECÍFICOS (Ver anexo C y D)

	(Ver anexo C: EJEMPLOS DE OBJETIVOS MAL REDACTADOS y ANEXO D: OBJETIVOS GENERALES VS ESPECÍFICOS)
Los objetivos inician con un verbo infinitivo, señala el qué y el para qué, y es congruente con la pregunta y el título de la investigación. “Evaluar la factibilidad y la congruencia externa del modelo curricular del CBTis No. 188 a través de un análisis de contenido, para conocer sí cumple con las demandas de los organismos internaciones y nacionales…” (López, 2005)

	Mapeo de objetivos con tecnologías usadas para implementar este objetivo
	Revisar ANEXO I. MAPEO DE OBJETIVOS

	PREGUNTAS (VER ANEXO C y D)

	Las preguntas constituyen más bien las ideas iniciales que es necesario refinar y precisar para que guíen el comienzo de un estudio.
Bajo un esquema deductivo y cuantitativo, hay preguntas demasiados generales que no conducirían a una investigación concreta como: ¿Por qué algunos matrimonios duran más que otros?, ¿Por qué hay personas más satisfechas con su trabajo que otras? (Hernández, Fernández y Baptista, 2006).

Otros ejemplos de problemas de investigación serían: ¿El aprendizaje cooperativo produce mejores resultados en la calidad del aprendizaje de los alumnos que una enseñanza tradicional?, ¿Cómo podemos predecir qué estudiantes enfoques de aprendizaje distinto?, ¿Existe algún tipo de interacción profesor-alumno diferencial, según el género de los alumnos y los profesores? (Buendía, Colás y Hernández, 1998).




LLENE LOS SIGUIENTES DATOS PARA CUALQUIER MODALIDAD DE TRABAJO DE GRADO:

	FUNDAMENTACIÓN DEL PROYECTO (Para todas las modalidades)

	
Planteamiento del Problema
	
ESTE ES UN EJEMPLO EN PROCESO

El proyecto curricular de Sistematización de Datos tiene como principal objetivo facilitar la toma de decisiones informadas mediante el análisis de la información recolectada. Para lograr este propósito, es esencial la implementación de diversas herramientas y tecnologías que posibiliten la recopilación, almacenamiento y análisis efectivo de los datos.

Una de las herramientas fundamentales en este proyecto es un framework diseñado para la visualización de datos. Este componente desempeña un papel clave al permitir la representación gráfica de indicadores y tendencias, lo cual amplía nuestra comprensión de la información. Al contar con esta herramienta, se facilita la toma de decisiones basadas en una visión más nítida y detallada de los datos, respaldando así la toma de decisiones bien fundamentadas.

Es imperativo destacar que la efectividad de esta herramienta depende en gran medida de la confiabilidad y seguridad de la base de datos subyacente. En consecuencia, se deben establecer medidas rigurosas para garantizar el almacenamiento seguro y el acceso restringido a la información recolectada. Esto se traduce en una protección eficaz contra la manipulación o el acceso no autorizado a los datos, salvaguardando así su integridad.

Adicionalmente, la utilización de un framework de graficación de datos genera una amplia variedad de información y estadísticas. Esta información es de gran utilidad para detectar patrones y tendencias, lo que, a su vez, facilita la identificación de oportunidades y desafíos previamente pasados por alto.

En resumen, la implementación de un framework de graficación de datos representa un pilar fundamental dentro del proyecto curricular de Sistematización de Datos. Esta herramienta es esencial para obtener una visión más completa y precisa de los datos, respaldando así la toma de decisiones informadas y basadas en evidencia. Asimismo, la protección adecuada de la integridad de los datos es un aspecto esencial que se debe abordar con seriedad y rigor.

	Marco Teórico (Estado del arte)
	ESTE ES UN EJEMPLO EN PROCESO

Pfizer - Graficacion de medicamentos
Pfizer es una compañía farmacéutica global que recolecta y analiza datos clínicos durante el desarrollo de nuevos medicamentos. Para visualizar y analizar estos datos, Pfizer utiliza Tableau, una herramienta de visualización de datos que permite a los usuarios crear visualizaciones interactivas y explorar grandes conjuntos de datos de manera fácil y rápida. Con Tableau, Pfizer puede tomar decisiones informadas sobre el desarrollo de los medicamentos, compartir fácilmente los resultados y comunicarse de manera clara y efectiva con los miembros del equipo y los reguladores.

Google – Búsquedas de usuarios
Google es una empresa líder en tecnología que ofrece servicios y productos relacionados con la búsqueda en línea, publicidad en línea, software y hardware. Para mejorar la experiencia del usuario y hacer que su motor de búsqueda sea más efectivo, Google utilizó D3.js, una biblioteca de visualización de datos en JavaScript, para crear visualizaciones interactivas de los patrones de tráfico que ha estado recopilando durante años. Las visualizaciones permitieron a Google identificar patrones en la forma en que los usuarios interactuaban con el motor de búsqueda y mejorar la navegación para ayudar a los usuarios a encontrar lo que estaban buscando más fácilmente. Además, el uso de D3.js permitió a Google crear visualizaciones altamente personalizadas y escalables para diferentes tipos de datos.

MIT – Media Lab
El MIT Media Lab se enfoca en el desarrollo de tecnologías innovadoras, y una de sus áreas de enfoque es la visualización de datos para la toma de decisiones en tiempo real. Para ello, creó una plataforma que permite a los usuarios acceder a datos en tiempo real de diversas fuentes y utilizar herramientas de visualización para analizar y entender los datos. La plataforma también permite la colaboración en tiempo real entre los usuarios, y utiliza algoritmos de aprendizaje automático para identificar patrones y tendencias en los datos, facilitando la toma de decisiones más informadas y efectivas en situaciones complejas.

	Solución Tecnológica
	ESTE ES UN EJEMPLO EN PROCESO

Se desarrollará un graficador de datos para el proyecto curricular de sistematización de datos, el cual permitiría la comprensión y visualización de los mismos, generando una facilidad a la hora de tomar alguna decisión teniendo una información con mayor exactitud y con más facilidad de acceso, es importante generar este graficador teniendo en cuenta la optimización de tiempo que se obtendría si estos datos se encuentran ya organizados y con un fácil acceso.

Implementar esta estrategia tecnológica como el graficador se prevé tener una mayor reducción en la gestión de procesos.
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ANEXO 1



UTILIZAR PARA LA ELABORACIÓN DEL CRONOGRAMA SOFTWARE PROJECT
Ejemplo 
[image: https://3.bp.blogspot.com/-s14taWNPC4g/XJreK-1LBAI/AAAAAAAAAVo/jHqzEWvqhnYwvsrO5mgqrEPjahvjXVhgQCLcBGAs/s1600/1.JPG]

ANEXO 2

PRESUPUESTO Y FUENTES DE FINANCIACION

FACTIBILIDAD - <<EJEMPLO>>
[bookmark: _Toc294085398]Económica
La factibilidad económica del proyecto es alta, ya que lo que necesitamos en términos financieros son mínimo dos equipos de trabajo, asesorías de los tutores del proyecto, acceso a Internet y papelería para realizar el modelado del proyecto. 

En las tablas que se presentaran a continuación se describe la factibilidad económica,  identificando los costos de papelería, hardware, software y recursos humanos necesarios para la realización del proyecto de investigación que se propone. 

Se dividió en tres aspectos, recursos humanos, recursos técnicos y otros recursos, la distinción de los recursos humanos se presenta en la Tabla 1 Factibilidad de Recursos Humanos.

Tabla 1 Factibilidad Económica Recursos Humanos

	
Tipo
	Descripción
	Valor-Hora
	Cantidad
	Total

	Tutor 1
	Asesorías para la realización del proyecto, referente a la metodología.
	$ 40.000
	200
	$ 8.000.000

	Desarrolladores
	Dos programadores que realicen la implementación de la solución.
	$ 20.000
	8 horas semanales
	$ 5.120.000


	Total Recursos Humanos
	$ 13.120.000



Aquí se presenta las asesorías que se tendrán y los gastos de los desarrolladores.

A continuación en la Tabla 2 se presentarán los gastos de los recursos que se ostentan en el desarrollo del proyecto.

[bookmark: _Toc277151166]Tabla 2 Factibilidad Económica Recursos Técnicos

	Recurso
	Descripción
	Valor Unitario
	Cantidad
	Total

	Computadores (Servidor - clientes)
	Equipos de escritorio para el desarrollo y las pruebas del sistema.
	$ 1.700.000
	3
	$ 5.100.000

	Total Recursos Técnicos 
	$ 5.100.000



Adicionalmente se muestran los gastos adicionales en la Tabla 3 que serán solventados por desarrolladores del proyecto. 

Tabla 3 Factibilidad Económica Costo Total

	Recurso
	Valor

	Total Recursos Humanos
	$13.120.000

	Total Recursos Técnicos
	$  5.100.000

	Total Otros recursos
	$       50.000

	Costos imprevistos (10%)
	$  1.827.000

	TOTAL COSTO
	$20.097.000







ANEXO 3
UNIVERSIDAD DISTRITAL FRANCISCO JOSÉ DE CALDAS
FACULTAD TECNOLÓGICA
TECNOLOGÍA EN SISTEMATIZACIÓN DE DATOS
INGENIERÍA EN REDES DE COMPUTADORES
INGENIERÍA EN TELEMÁTICA

ACTA DE COMPROMISO SOBRE PROPIEDAD INTELECTUAL[footnoteRef:1] [1:  Fuente: Universidad de los Andes, Bogotá. Departamento de Ingeniería Eléctrica y Electrónica.] 

PRESENTACIÓN PROPUESTA TRABAJO DE GRADO

AÑO: _________________    PERIODO ACADÉMICO: __________________

FECHA: Haga clic aquí o pulse para escribir una fecha.
CARRERA:Elija un elemento.
CÓDIGO: _____________	ESTUDIANTE: _____________________________
CÓDIGO: _____________	ESTUDIANTE: _____________________________

TÍTULO DEL TRABAJO DE GRADO: ______________________________

MODALIDAD DEL TRABAJO DE GRADO: Elija un elemento.

Al presentar la propuesta de trabajo de Grado para evaluación y aprobación por parte del Consejo Curricular, hago la siguiente declaración:

DECLARACIÓN:

1 - Soy consciente que cualquier tipo de fraude en este trabajo es considerado como una falta grave en la Universidad. Al firmar, entregar y presentar esta propuesta de trabajo de Grado, doy expreso testimonio de que esta propuesta fue desarrollada de acuerdo con las normas establecidas por la Universidad. Del mismo modo, aseguro que no participé en ningún tipo de fraude y que en el trabajo se expresan debidamente los conceptos o ideas que son tomadas de otras fuentes. 

2- Soy consciente de que el trabajo que realizaré incluirá ideas y conceptos del autor y el Director y podrá incluir material de cursos o trabajos anteriores realizados en la Universidad y por lo tanto, daré el crédito correspondiente y utilizaré este material de acuerdo con las normas de derechos de autor. Así mismo, no haré publicaciones, informes, artículos o presentaciones en congresos, seminarios o conferencias sin la revisión o autorización expresa del Director, quien representará en este caso a la Universidad.





______________________________				______________________________
<<NOMBRE DEL ESTUDIANTE>>				<<NOMBRE DEL ESTUDIANTE>>
<<DOCUMENTO DE IDENTIDAD>>				<<DOCUMENTO DE IDENTIDAD>>
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